S

L7 ,
\ ‘ e N
]
7 4
Z e X
{ —
G <
) Ty - ) ¢
Q o i gxﬂ ]
N =
2 ,
'T : |
Q | . —~
[ ch,,
|
7 i M
. i o
Chpp, {
chipb, = ;
fd [ Jkp i J
. “ ! Chpp,
/ WK Jikepy,
= ) Chpl,
| / ~ - chp,
, i \
} e ] 3 !
! 3
segmentowe ogripdzenfe systemowp 13
{siatka w ramgci stdlgwych g A \
na podstawach betonowych) e DORADZTWO
L SYSTEMY INFORMACJI GEOGRAFICZNEJ,
tukasz Maciej Podsiadtowski
LEGENDA I ipeblibti —
mmm Gmina Miejska Pruszcz Gdanski |
D-3 istniejgee _—
B SErakowanie Zadanle Przebudowa ulic' Signkiewicza i Orzeszkowej
istiejace w Pruszczu Gdanskim
D-3 do zastoniecia
Stadium/faza: l;_rojekt wykonawczy "
N\ A oznakowania ymczasowa organizacja ruchu
,6 = @A " projektowane
: g placbudowy  Opracowal: | {ukasz Podsiadtowski (;g;':\,?l
/\‘-b@" B | Data: 10.2022 rokiq Skala:| 1:500 | Nr rysunku: Z 1
»




